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□3 和同開珎 
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この和同開珎は 

立体形状になっており、 

下図の向きで読めます。 



□4 ドーワスロク＿ルール 

  



□4 ドーワスロク＿盤面 
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□5 クロスワード＿カギ 
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□5 クロスワード＿盤面 
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□# 熟語に帰ろう 

※このパズルは当日□3 の上級編として掲示しましたが、 

その後問題不備が見つかったので、おまけとして掲載します。 

【ルール】 

『お家に帰ろう』というパズルの亜種です。 

1.盤面の漢字をタテヨコに移動させ、軌跡を線で書き込みましょう。 

2.漢字を移動させた結果、1つの太枠内でタテヨコに隣接して熟語として

読めるように 1つ二字熟語が完成します。 

3.漢字の移動の軌跡は矢印で表します。 

4.矢印の線はマスの中央を通るようにタテヨコに引きます。線は途中で

折れ曲げてもかまいませんが、他の矢印や漢字とぶつかるようにして

はいけません。 

5.矢印の線ですべてのマス目を 1回ずつ通ります。 


